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Mobile Learning
Accesso diretto e semplice per
raggiungere i giovani
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Per raggiungere un gruppo di 
giovani ‘amici’ della tecnologia, è 
necessario usare i loro stessi mezzi.
Con le applicazioni di 
apprendimento sul cellulare puoi 
facilmente trasmettere i tuoi 
messaggi e  i tuoi contenuti al tuo 
gruppo di riferimento

learning ed e-learning, ma 
rappresenta una loro possibile 
estensione. 
La modalità mobile che mettiamo a 
disposizione per l'apprendimento 
attraverso il cellulare offre il 
vantaggio di  poter utilizzare  le 
applicazioni in qualunque luogo
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gruppo di riferimento.
L'apprendimento tramite telefono 
cellulare  sfrutta i dispositivi 
mobili, permettendo alla tecnologia 
di aumentare la conoscenza e 
l'informazione anche in assenza di 
un PC. Oggi sono continuamente a 
nostra disposizione mezzi sempre 

iù t ti ti ff i

applicazioni in qualunque luogo 
(ad es. nei momenti di attesa).
Con molte delle altre soluzioni di 
apprendimento, è necessario ,al 
contrario, pianificare il momento e 
il luogo (ad es. portando con sé un 
libro).
Con l'apprendimento attraverso il 
t l f ll l è ti l t
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più potenti per gestire e offrire 
soluzioni di apprendimento 
innovative.  
L'apprendimento con il cellulare 
non sostituisce i classici mezzi di

telefono cellulare è particolarmente 
semplice raggiungere i giovani: 
hanno con loro sempre il telefono 
cellulare, proprio come se fosse 
una loro estensione.



Basi
didattiche

Opportunità 
ampliate

L'utilizzo delle applicazioni per 
l'apprendimento con il cellulare è 
chiaramente differente rispetto a 
quello con il PC: organizziamo, 
quindi, a livello didattico, le 
applicazioni a seconda delle 
diverse modalità di utilizzo. 
I t ti l‘ di t

L'utilizzo dei cellulari per 
l'apprendimento apre nuove 
opportunità di conoscenza, 
sfruttando le nuove modalità di 
interattività sociale dei giovani 
mediante i cellulari.

Alcuni esempi:I contenuti per l‘apprendimento 
sono riconoscibili attraverso 
questi aspetti: 

• Un arresto del percorso di 
apprendimento è sempre 
possibile, così come una sua 
ripresa, ripartendo dal punto in 

Alcuni esempi:
• Associare alle gite scolastiche un 

sistema di apprendimento sul 
cellulare

• Documentare esperimenti 
didattici con un cellulare

• Favorire una continua 
comunicazione fra insegnanti, fra 
l i f i d i

Facile, intuitivo,
un‘operazione „con un tasto“

Noi poniamo particolare attenzione 
all‘intuitività delle nostre soluzioni per  
l'apprendimento con il cellulare.

cui era stato abbandonato 

• I contenuti dell'apprendimento 
sono divisi in “pillole“ per 
consentire un uso dello strumento 
semplice e distribuito nel tempo

• Rumori ambientali e distrazioni 

alunni e fra i due gruppi

Vuoi aumentare le tue 
opportunità?

Sfruttare 
l'apprendimento con ill apprendimento con  il cellulare.

Integriamo direttamente  gli utenti 
nel processo di sviluppo, per ottimizzare
l‘usabilità dello strumento.  
Le funzionalità del software possono 
ssere attivate facilmente tramite i 
tasti funzione del cellulare.

vengono presi in considerazione 
già nella fase di progettazione

l'apprendimento con il 
cellulare è molto più 
semplice di quanto 

pensi.

Contattaci!


